
読む聞く考える日本語トレーニング 

【聞
き

く× 考
かんが

える】 
９ イベント 

解答例
かいとうれい

／解答
かいとう

のポイント 
 
LEVEL１ 
 解答

かいとう
 

a：× b：× c：× d：〇 
 
LEVEL２ 
 解答例

かいとうれい
 

安全
あんぜん

装備
そ う び

とルールのある本格
ほんかく

競技
きょうぎ

であること。また、地域
ち い き

の 交 流
こうりゅう

や伝統
でんとう

行事
ぎょうじ

として⾧年
ながねん

続
つづ

い
ていること。 
 
 解答

かいとう
のポイント 

 ただの遊
あそ

びではなく、ルールが決
き

まっていて競技性
きょうぎせい

があるという点
てん

と、幅広
はばひろ

い世代
せ だ い

が
参加
さ ん か

できるという点
てん

がポイントです。  
 他

ほか
の理由

り ゆ う
を追加

つ い か
してもかまいませんが、ニュースの内容

ないよう
にある点

てん
は 必

かなら
ず押

お
さえましょ

う。  
 
LEVEL３ 
 解答例

かいとうれい
 

「世代
せ だ い

交 流
こうりゅう

！しっぽ取
ど

りバトル」というレクリエーションイベントを開催
かいさい

したいです。 
・目的

もくてき
：地域

ち い き
住 民

じゅうみん
の 交 流

こうりゅう
促進
そくしん

と、子
こ

どもから高齢者
こうれいしゃ

まで参加
さ ん か

できる健康
けんこう

づくり。 
・競技名

きょうぎめい
：しっぽ取

と
りゲーム 

・ルール： 
1 チーム 5人

にん
（年齢

ねんれい
混合
こんごう

）、各試合
か く し あ い

は 3～5分間
ふんかん

。 
各参加者
か く さん か し ゃ

の腰
こし

に「しっぽ」（布
ぬの

やビニールひも）をつける。 
相手
あ い て

のしっぽを取
と

ることで得点
とくてん

を得
え

る。しっぽを取
と

られたらその場
ば

で 退 場
たいじょう

。 
制限
せいげん

時間内
じ か ん な い

に 最
もっと

も多
おお

く相手
あ い て

のしっぽを取
と

ったチーム、または最後
さ い ご

まで残
のこ

った人数
にんずう

が多
おお

いチーム
が勝利

しょうり
。 

 
 解答

かいとう
のポイント 

 解答例
かいとうれい

にあるような項目
こうもく

を挙
あ

げて、企画
き か く

を 紹
しょう

介
かい

しましょう。 
 イベントの目的

もくてき
や対 象 者

たいしょうしゃ
を明確

めいかく
にしましょう。 

 レクリエーションや競技
きょうぎ

を 行
おこな

う場合
ば あ い

は、ルールや参加
さ ん か

時
じ

の注意
ちゅうい

もわかりやすく書
か

きま
しょう。文

ぶん
章

しょう
の 形

かたち
でも、箇

か
条

じょう
書

が
きでも、どちらでも問

もん
題
だい

ありません。 
 

  


